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JUAN ESTEBAN 
ARANGO SÁNCHEZ
DISEÑADOR GRÁFICO

¡HOLA!

INFORMACIÓN DE CONTACTO

juanesarangosanchez@gmail.com
https://juanesarangosanche.wixstudio.io/portafolio
(+57) 305 4333227
Medellín - Colombia
Todos los derechos reservados

Estudiante de diseño gráfico, apasionado por la animación 
cuadro a cuadro, ilustración y creación audiovisual, con 
habilidades en áreas tales como tratamiento de imágenes, 
producción audiovisual y diseño editorial.  

Con capacidad de liderazgo y trabajo en equipo.  Arriesgado, 
ambicioso y perfeccionista. Con grandes intereses en la 
ideación y conceptualización de proyectos.

FORMACIÓN ACADÉMICA
Pregrado Diseño Gráfico

Universidad Pontificia Bolivariana
Medellín - Colombia

HERRAMIENTAS

INTERESES

IDIOMAS

CATEGORÍAS

EXPERIENCIA LABORAL

Krita

Clip Studio Paint 

Blender

After Effects

Photoshop

Illustrator

InDesign

EditorialIlustración Animación

Toon Boom

SmartGrid DidacontrolFundación Espacio Arte

Español

Inglés

Nativo

B2

Diseñador gráfico freelancer

Diseño de interfaz de usuario

2023 - 2024

2021 - 2022

Diseñador gráfico freelancer

Edición de video

Ilustrador freelancer

Mis intereses componer música, tocar el 
piano, ir al cine, escribir historias, dibujar a 
diario, nadar y jugar videojuegos.
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Editorial
Ilustración

Animación

LA CUMBRE
Proyecto académico
Teoría y Laboratorio de Semiótica
2022 - 02

Herramientas

Memorias del olvido es una recopilación de Comics de 
estudiantes. En dicha recopilación se hace un trabajo 
narrativo acerca de las próblematicas de la violencia 
en Colombia.

En dicha recopilación realicé su portada y mi comic 
correspondiente: La Cumbre. La historia es basada en 
hechos reales del asesinato de Luis Fernando Gómez 
Arango y su compañero, durante la época la época de 
la violencia en el barrio Prado Centro.

Ficha técnica

A4
Pasta dura - Mate
Híbrida: Digital - Texturas análogas

Tamaño
Acabado
Técnica

Portada Memorias del Olvido.

Páginas internas comic: La cumbre.
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Editorial
Ilustración

Animación

EP ASTROMELIA
Proyecto comercial
Astromelia Banda 
2022 - 2024

Herramientas

Astromelia es un grupo musical consolidado en el 
año 2022 en la ciudad de Medellín.  En febrero de 
2023 sacaron su primer sencillo Celeste, el cuál tuvo 
una reedición en junio del mismo año. Actualmente 
la banda acaba de sacar su primer EP Ocaso de un 
Jardín. La banda requirió un total de tres portadas.  
Dos sencillos; Deshilado Querer y Cleste. Un EP de 
corta duración: Ocaso de un Jardín.  

Ficha técnica

1000 x 1000 px
Híbrida: Digital - Óleo

Tamaño
Técnica

Portada sencillo: Deshilado Querer. Portada sencillo: Celeste. Portada EP: Ocaso de un jardín.
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Editorial
Ilustración

Animación

CINEMA
Proyecto personal
2024

Herramientas

Recopilé una serie de frames de mis películas favoritas, 
realicé estudios y comprendí muy bien la estructura 
de los personajes que más me apasionaban. Con esa 
serie de estudios pude realizar seis ilustraciones, 
todas con la misma técnica en la que superponía 
formas con opacidad para generar figuras complejas 
con volumen. 

Ficha técnica

2480 x 3508 px
Híbrida: Digital - Marcador alcohol

Tamaño
Técnica
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Editorial
Ilustración

Animación

ANTO EN LATAM
Proyecto académico
Taller de Proyectación II
2023 - 02

Herramientas Créditos

Anto en Latinoamérica fue un proyecto realizado en 
colaboración con el programa Licenciatura Español-
Inglés y la primaria UPB. Utilizamos relatos que los 
estudiantes de primaria escribieron y los convertimos 
en un plegable completamente ilustrado de dos lados. 
En el tiro se encontraba un librillo ilustrado el cual 
relataba la historia escrita por los estudiantes.  En el 
retiro se encontraba el póster el cual se podía utilizar 
como elemento decorativo. 

Ficha técnica

50 cm. x 70 cm. 
Híbrida: Digital - Óleo pastel

Ilustración y diseño de personajes       
     Juan Esteban Arango Sánchez
Composición y diagramación
     Ronald Posada

Tamaño
Técnica

Tiro del plegable: páginas 3 y 4.  

Tiro del plegable: páginas 1 y 2.  

Retiro del plegable: Póster.
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EditorialIlustración
Animación

FEROE
Proyecto académico
Proyecto de grado
2024 - 01

Ficha técnica

Herramientas

Aurvandil, Sigurd, Nina y Alfred, supervivientes del 
cataclismo nuclear, deberán encontrar un nuevo 
refugio, pero su viaje no terminará como esperan.

Feroe, es un cortometraje de grado, del género 
suspenso y ciencia ficción, el cual cuenta con un 
concept art, historia y banda sonora originales.

16:9  1920 x 1080 px
Digital 2D - Cuadro a cuadro
7 minutos con 44 segundos.

Formato
Técnica
Duración

juanesarangosanchez@gmail.com

Secuencia de animación.

Link: https://youtu.be/gVjIOpMrhLo

Concept art vestuario y props.

https://juanesarangosanche.wixstudio.io/portafolio (+57) 305 4333227 Medellín - Colombia Todos los derechos reservados
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EditorialIlustración
Animación

HIJA DEL MANGLAR
Proyecto académico
Nucleo II - Narrativa y Experiencia
2024 - 01

Ficha técnica

Herramientas

En un manglar de aguas oscuras permeadas 
de desechos, una joven pescadora de nombre 
Eneida, se encuentra a Tó, una garza débil con la 
cual forjará un vínculo esperanzador.

Hija del manglar, es un cortometraje que nace 
como parte de un proyecto museográfico, con el 
fin de generar un vínculo entre el espectador y el 
ecosistema del manglar.

16:9  1920 x 1080 px
Digital 2D - Cuadro a cuadro
2 minutos con 16 segundos.

Formato
Técnica
Duración

juanesarangosanchez@gmail.com

Secuencia de animación.

Link: https://youtu.be/StU-UMernSg

https://juanesarangosanche.wixstudio.io/portafolio (+57) 305 4333227 Medellín - Colombia Todos los derechos reservados

Créditos
Animación y diseño de personajes
    Juan Esteban Arango Sánchez
Animación y diseño de fondos
    Susana Mesa

SELECCIÓN OFICIAL
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EditorialIlustración
Animación

GEIST
Proyecto académico
Técnica digital IV: Motion Graphics
2023 - 01

Ficha técnica

Herramientas

Geist es un pequeño ejercicio de práctica de los 
principios fundamentales de la animación. 

Sumado al ejercicio de animación cuadro a cuadro, hay 
una composición de video, tratamiento de imagenes y 
composición musical. 

16:9  1920 x 1080 px
Digital 2D - Cuadro a cuadro
10 segundos.

Formato
Técnica
Duración

Secuencia de animación. Link: https://www.behance.net/gallery/168710565/GEIST-a-short-animation
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EditorialIlustración
Animación

NES Y EL MAR
Proyecto académico
Nucleo II - Narrativa y Experiencia
2024 - 02

Ficha técnica

Herramientas

Nes tendrá que salvar a su Pez, quién está enfermo. 
Para lograrlo deberá enfrentarse al inmenso mar y 
sus peligros. 

Nes y el mar, es un cortometraje que nace como un 
ejercicio de sensibilización. Fue realizado en un plazo 
cercano a los tres días, y para ello realicé un concept 
art y banda sonora original. Su objetivo es generar un 
vínculo entre el espectador y las especies marinas. 

16:9  1920 x 1080 px
Digital 2D - Cuadro a cuadro 
1 minuto y 53 segundos

Formato
Técnica
Duración

Secuencia de animación.

Link: https://youtu.be/8pAnVEIpDj8

Concept art para diseño de personaje.
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Editorial
Ilustración Animación

EP ASTROMELIA
Proyecto comercial
Astromelia Banda 
2023 - 2024

Herramientas

Astromelia es un grupo musical consolidado en el año 
2022 en la ciudad de Medellín.  Durante un mismo año 
se realizó una serie de conciertos conocidos como 
Toxic, de los cuales realicé el diseño de su edición de 
“Halloween”.  En una edición de los Toxic, Astromelia 
tuvo una colaboración con la flautista Valentina 
Arango. A inicios del 2024 se realizó la primera 
edición de Trincheras, un festival que invita a bandas 
independientes ubicadas en Medellín, bandas que 
promovían un estilo de vida alternativo. 

Ficha técnica

1080 X 1920
Tratamiento de imagen digital. 

Tamaño
Técnica

Flyer concierto: Trincheras. Flyer concierto: Toxic Spooky Fest. Flyer concierto: Astromelia x Valentina Arango.
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Editorial
Ilustración Animación

VÍCTIMAS
Proyecto académico
Taller de Proyectación II
2023 - 02

Herramientas

Víctimas de la guerra surge como un proyecto final 
con el objetivo de visibilizar la violencia institucional, 
sus problemáticas y repercusiones en la población. 
Para dicha pieza se construyó una investigación 
profunda en pro de enaltecer los hechos que 
normalmente son ignorados por la población 
civil colombiana. Para el plegable se diseñó un 
logotipo, portada, contraportada, ilustraciones de 
acompañamiento utilizando la técnica Photobashing.

Ficha técnica

21 cm. x 29 cm.
Photobashing e ilustración digital. 

Tamaño
Técnica

Plegable: Tiro.

Plegable: Retiro.
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Editorial
Ilustración Animación

LUMA
Proyecto académico
Núcleo Prof. I: Representación
2024 - 01

Herramientas

LUMA surge como un proyecto académico el cual 
tiene el objetivo de seleccionar películas provenientes 
del cine de autor, las cuales se apropian de sus 
narrativas únicas para explorar nuevas e increíbles 
posibilidades. Para dicho proyecto se realizó un 
diseño de 18 páginas en total, las cuales contenían 
ilustración, imágenes retocadas, diseño tipográfico y 
diagramación experimental.

Ficha técnica

A4
Photobashing e ilustración digital. 

Tamaño
Técnica

Portada LUMA: Edición 04.

Revista: Artículo destacado.

Revista: Artículo destacado.

Plegable: Retiro.

Créditos

Cabezote y estilos de texto       
     Juan Esteban Arango Sánchez
Composición y fotografías
     Juan Pablo Mazo 13


